Eine kleine Anleitung (liberarbeitet 31.08.2020)
3D Filme erstellen mit GoPro HERO-2 und VEGAS Movie Studio Platinum

Einflihrung

War bisher das 3D Equipment (Kamera, Schnittprogramm, PC-Hardware) fir den Hobbyisten nicht eben
erschwinglich, haben sich hier die Preise deutlich nach unten gesengt.

3D Brillen, sogenannte Virtual-Reality-Brillen mit entsprechender 3D-App sind im Kommen. In vielen
Haushalten befinden sich langst 3D fahige TV-Gerate. Damit wird es flir den ambitionierten Hobbyfilmer
interessant auch eigene 3D-Projekte der Offentlichkeit zugdnglich zu machen. Sei es via YouTube oder
via Blu-Ray Disk.

Fiir meine stereoskopischen Versuche kaufte ich eine zweite gebrauchte GoPro Hero 2 Action Cam, um
sie mit der schon vorhandenen GoPro 2 und einem 3D HERO System Kombi-Gehduse zu einem GoPro
3D-Hero System zu verbinden (Suchen Sie im Internet nach: GoPro 3661-027 3D Hero System).

Im Internethandel habe ich eine gebrauchte Hero 2 fiir wenig Geld ersteigert und ca. 56 Euro fir das
»GOPro 3D-Hero System“ (Neupreis) bezahlt.

Von der Firma GoPro gibt es auch noch das Dual HERO System fiir die Hero3+ als Neuware zu kaufen.

Das Schnittprogramm *SONY Movie Studio Platinum, das ab Version HD Platinum 11 auch die 3D Video
Bearbeitung ermoglicht, ist bestens fiir die Nachbearbeitung geeignet. Ich benutze Heute Version 16.

Anmerkung: * 2016 hat SONY die Lizenzen vom Vegas Studio an MAGIX verkauft. Aktuell ist die Version Vegas Movie Studio 17
bei MAGIX erhaltlich (Stand Juli 2020).

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020

1



Ein Windows 10-Pro Desktop PC mit aktueller Hardwareausstattung (Stand 2020), reicht um das 3D-
Material ohne Probleme zu bearbeiten (4 Kern Prozessor mit min. 3Ghz Takt, min. 8 GB Ram, ext.
Grafikkarte mit QSV (Quick Sync Video) von NVIDEA oder Intel HD Graphics 620). Dazu ein Standard Blu-
ray Brenner.

Teil 1: Die 3D Kamera

Die beiden Hero Kameras werden zu einer 3D Systemeinheit, indem sie mit dem speziell dafiir
entwickelten GoPro 3D Hero System-Gehé&use kombiniert werden. Ein Spezialkabel (in dem auch
Elektronik steckt) im Lieferumfang enthalten, verbindet beide Kameras elektrisch miteinander um die
Aufnahmen der linken und rechten Kamera zu synchronisieren. Der Objektivabstand beider GoPro im
Gehduse ist dabei fiir 3D Aufnahmen optimal.

Die Kamera links im Gehd&use steht Kopf. Durch die elektrische Verbindung beider Kameras wird das Bild
der linken Kamera aber automatisch korrigiert, so dass es nicht Kopf steht.

Das GoPro 3D-Hero System-Gehdause bringt zwei Rickseitentiiren mit. Eine geschlossene fir
Unterwasseraufnahmen und eine geéffnete z.B. fiir den Ton.

Hinweis: Ich empfehle die offene Riickseitentiir zu nutzen, da das System im Betrieb warm wird, um
eine Kondenswasser Bildung an der Optik zu verhindern. Fir Aufnahmen mit geschlossener Rickseite
sollten unbedingt Antibeschlag-Einsatze verwendet werden!

Beide Kameras missen vom GoPro Typ Hero 2 sein und denselben neuesten Softwarestand haben
(https://gopro.com/update/hdhero2). Bei mir ist das die Version HD2.08.12.312.WIFI.R68.02. Die
Versionsnummer ist zu finden auf der SD-Karte unter misc/version.txt, wenn die Speicherkarte via

GoPro-Menu initialisiert wurde. Zum Lieferumfang des 3D Systems gehort ein minimales
Schnittprogramm, das GoPro Studio.

Mit dem Studio lassen sich ebenfalls 3D-Filme erstellen. Ich benutze es aber nur zum Firmware Update.
Das Movie Studio von SONY bietet wesentlich mehr Funktionalitat bei der 3D Nachbearbeitung!
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Bevor die beiden Kameras in das 3D System eingesetzt werden, miissen noch einige manuelle
Einstellungen an der GoPro vorgenommen werden.

Teil 2: GoPro2 Kamera & Projekteinstellungen

Am Anfang eines Films steht immer die Frage mit welcher Auflosung und welchem Ziel-Medium
gearbeitet wird. In diesem Beitrag benutze ich als Zielmedium die 3D Blu-ray. Damit ist auch das
Videoformat mal grundsétzlich festgelegt:

1920 x 1080 Pixel (HD)
Framerate 25 (PAL)

Damit die 3D-Aufnahmen realistisch wirken, benutze ich diese Einstellungen:

1080-25 FPS

1080 NARROW (nicht Weitwinkel)

8 MP Medium (Voreinstellung)

ProTune Off (fiir die Nachbearbeitung) - Pal

Damit gibt es keine Verzerrungen im Film, die durch Weitwinkel Effekte verursacht werden! Das stort
insbesondere die Nachbearbeitung.

Ich empfehle beide SD-Speicherkarten vor der Benutzung zu initialisieren (I6schen).
Das Initialisieren muss mit Hilfe der GoPro Kamera erledigt werden!
Diese HD Auflésung ist auch fiir YouTube Videos geeignet.

Teil 3: Zubehor

Ich empfehle fiir ruckelfreie Aufnahmen unbedingt ein Stativ. Da bei der Wiedergabe ein ruckeln in 3D
wesentlich starker vom Betrachter wahrgenommen wird als bei 2D Filmen.

Ein Handgriff fiir das GoPro 3D-Gehduse
eignet sich fiir spontane Aufnahmen
gut, erfordert aber Disziplin bei der
Handhabe. Die andere Seite des
Gehauses sollte zusatzlich mit der freien
Hand festgehalten und damit die
Kamera extra stabilisiert werden.
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Teil 4: SONY Vegas Projekteigenschaften

Fiir die Bearbeitung von 3D Material, muss das SONY Video Studio vorbereitet werden. Dazu rufen sie
die Projekteigenschaften mit ALT + Eingabetaste auf (oder mit der Maus im Videovorschau Fenster).

Fir die 3D Bearbeitung wird der Stereoskopische 3D-Modus benutzt. Fiir die Bearbeitung am Standard
PC-Monitor (ohne 3D), stelle ich das Schnittprogramm in den Modus ,, Anaglyph (Rot/Zyan).

Dann kann das Projekt an einem Standard Monitor mit einer 3D Rot-Blau Brille (im Lieferumfang des
GoPro 3D Hero System-Gehauses enthalten) bearbeitet werden.

Andere 3D-Kamerassysteme erzeugen bereits ein Videofile im passenden Containerformat (z.B. Sony
HDR-TD20V), in dem beide Kanale zusammengefihrt sind. Bei GoPro werden zwei Videos fir ein 3D-Clib
erzeugt, die erst mit Vegas zusammengefiihrt werden missen (Frame-packing).

Projekteigenschaften ?

Video | Audio | Skala | Zusammenfassung | Ordner

YRR - e definiet (1920x1080, 25,000 o AL IR QL

Breite: 1.920 Halbbilder: Keine (Progressive Scan) v
Hihe: 1.080 Pixelseitenverh.: 1,0000 (Quadrat) W
Framerate: | 25,000 (PAL) W

Stereoskopischer Anaglyphisch {rot/zyan) ( g
3D-Madus:
[ Links/Rechts wechseln

Renderqualitit bei Vollaufidsung: | Optimal v
Deinterlace-Verfahren: Kein L

Quelmedien gemall Projekt- oder Rendereinstellungen optimal anpassen

Spater, bevor der Film fir die Blu-ray gerendert wird, stellen wir im Projekt den Stereoskopischen 3D-
Modus auf Line alternate um. Damit wird eine Standard 3D Blu-ray Disk im AVC / MVC —Format erzeugt
(dazu spater mehr), und kann im Heimkino als 3D Film (mit Schutterbrille, oder Polarisationsbrille)
vorgefiihrt werden. In Kapitel 10 zeige ich die Einstellungen flr ein YouTube 3D-Video.

Projekteigenschaften ?

Video | Audio | Skala | Zusammenfassung | Ordner

Vorlage: Benutzerdefiniert (1920x1080; 25,000 fps) Y] Q X | &:3]
Breite: 1920 Halbbilder: v
Hohe: 1.080 Pixelseitenverh.: 1,0000 {Quadrat) ]
Framerate: | 25,000 (PAL) ]

Stereaskopischer Line alternate @
3D-Modus:
[ Links/Rechts wechseln

Renderaualitdt bei Vollaufigsuna: | Ointimal ]
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Teil 5: Die Filmaufnahme

Nachdem beide GoPro wie unter Teil 2 beschrieben eingestellt und in das 3D Systemgehéause eingesetzt
wurden, kdnnen sie mit der ersten 3D Aufnahme beginnen.

Zum Einschalten des 3D Systems,
mussen nacheinander beide GoPro
mit der Einschalttaste (rot)
eingeschaltet werden. Zuerst die
Rechte Kamera.

Mit der oberen Hauptausloser-Taste
(blau) wird dann wie gewohnt die
Aufnahme gestartet oder gestoppt.

Fiir stereoskopische Filmaufnahmen gelten andere Regeln als bei herkdmmlichen zweidimensionalen
Filmaufnahmen! Insbesondere die Tiefe des Raumes wird vom Betrachter anders wahrgenommen.

Dazu einige Hinweise aus meiner praktischen Erfahrung:

e Das Kamerasystem moglichst mit einem Stativ betreiben (ein mono Stativ reicht aus), damit
Ruhe in die Aufnahme kommt. Schnelle Kamerabewegungen vermeiden, damit der Betrachter
nicht Gberanstrengt wird. Besser ist es selbstbewegte Objekte zu filmen, wobei die Kamera
unbewegt bleibt. Schnelle Kameraschwenks kdnnen den Zuschauer dariber hinaus belasten und
zu Kopfschmerzen fiihren.

e Die Dauer einzelner 3D-Filmszenen sollte im Gegensatz zu 2D Film (ca. 4 Sekunden) ldnger sein,
und z.B. 6 bis 8 Sekunden betragen.

e Filmen Sie moglichst ein Objekt im Vordergrund der Szene. Objekte im Vordergrund einer Szene
helfen dem spateren Betrachter den dreidimensionalen Raum schneller zu begreifen (z.B. ein
Zweig vor einer Landschaft). Ein blauer leicht bewdlkter Himmel verbessert bei
Landschaftsaufnahmen die Tiefenwirkung. Der Effekt kann in der Nachbearbeitung verstarkt
werden.

>

e Leider hat das 3D System keinen Sucher und man muss ungefahr
abschiatzen, was die Kamera sieht. Das Kameragehause halte ich deshalb
beim filmen leicht ca. 2-3 Grad nach unten geneigt,

wenn ich das Gehduse in Augenhéhe (z.B. mit Handgriff) betreibe.
Das ist wichtig da z.B. bei Landschaftsaufnahmen damit nicht zu viel Himmel
im Bild erscheint oder bei Personen zu viel Oberkérper aufgenommen wird!

Halten sie einen Mindestabstand von 80 cm zum Objekt!

Hinweis: Damit man sieht was vor die Linsen kommt, stelle ich in Teil 11

eine preiswerte Hardware basierte Monitor-Lésung vor!
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Teil 6: Den Film auf den PC iiberspielen

Nachdem die 3D-Aufnahmen im Kasten sind, missen die Szenen auf den Computer tiberspielt werden.
Am einfachsten ist es die Filme mit dem USB-Kabel auf den PC zu lbertragen, fiir beide GoPro jeweils
einzeln, oder die SD-Karten direkt in den Computer stecken und tberspielen.

Durch die elektrische Verbindung beider GoPro zu einem 3D-System, wurden automatisch die
Aufnahmedateien der Rechten und Linken Kamera umbenannt.
Die Namen der Verzeichnisse in der GoPro unterscheiden sich durch Rechte und Linke Aufnahmen: z.B.

104S3D_L< linke Seite 105M3D_R € rechte Seite

v DieserPC » P2-2(E) » GpPro 3D » NEU » 10453D_L

-

L) MName Anderungsdatum Typ GroBe

[ 30_Log83.LRV 28, 011 LRV-Datei 2.512KB
5 Q 3D_Lo623 VLC media file (.m... TAB16 KB
sucht || 3D_L0623.MP4.sfk SFK- || » DieserPC » P2-2(E) » GpPro_3D » NEU » 105M3D_R
|| 3D_L0683.THM THM -
A Name Anderungsdatum  Typ GréBe
uppe | 30_LogB4.LRV LRV-
A 30 Logd ViC [} 20 ro10s.LRY 1 LRV-Datei
|| 3010584 MPLsfk . A& 3D_RO108 1 VLC media file (.m..
ucht |_] 3D_R0108.MP4.sfk I SFK-Datei
|| 3D_L0684.MP4-1-0-530399999-0.5Tk0 SFKL ] 20_R0108.THM | THM-Datei
[ 3D_L0B84.MP4-1-0-530399999-0.5k1 SFKppe ] 30_Ro109.LRY 1 LRV-Dates
te | | 3D_L0BE4.THM THM £ 3D_R0109 15 VLC media file (m...
] 3D_R0109.MP4.sfk 15 SFK-Datei
] 30_R0109.THM 1 THM-Datei
[ 30_RO110.LRY | LRV-Datei
e A 30_Ro110 i VLE media file (m.
1

N RNT1N.MPA.<fk SFK-Natei

Erzeugen Sie am PC ein Stammverzeichnis und kopieren Sie dann die Videoclips in getrennte
Unterverzeichnisse. Videoclips missen einzeln in das , Vegas“ Projekt kopiert (importiert) werden.

Vegas Movie Studio Platinum bietet die Moéglichkeit automatisch Szenen Stereoskopisch zu importieren.
Zwei separate 3D Dateien mit auf _Lund _R endenden Namen befinden sich im selben Verzeichnis.
Wenn die linke Datei dem Projekt hinzugefiigt wird, fligt Movie Studio Platinum automatisch die richtige
Datei hinzu und erstellt automatisch einen stereoskopischen 3D-Sub-Clip.

Bei groBeren Projekten empfehle ich mein Programm ,,GoPro-3D_Merger“ zu benutze (siehe weiter
unten). Das Programm erledigt die 3D-Paar Bildung und Sortierung. Es missen die GoPro MP4 Original
Dateien in ein Verzeichnis kopiert werden, damit diese vom GoPro-3D_Merger fiir Vegas automatisch
aufbereitet werden. Vegas muss dann nur noch die Datei fiir die linke Szenen bekannt gemacht werden,
und importiert die ,,GoPro rechte” Datei automatisch, erstellt die Stereoskopische 3D Szene auf der

Timeline.
Unter dem Hilfe Button befindet sich eine

kurze Bedienungsanleitung.

GoPro to Vegas 3D File merger (c) 2018 film-werk56.de = = “
Es wird eine Log-Datei erzeugt, in der alle
Umbenannten Dateien in Beziehung zum
Original benannt sind.
Die Log-Datei kann direkt in EXCEL bearbeitet
Log-Datei anlegen ?
@4 Onen werden.
GoPro-3D_Merger ist Freeware und
= Dher, Ende kostenlos zu beziehen:
https://film-werk56.de/linux.html
—
©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020

7


https://film-werk56.de/linux.html

Bedienung von GoPro-3D_Merger

Vor dem Start von GoPro-3D_Merger missen die Linken- und Rechten GoPro Video Dateien in ein

Verzeichnis auf die Festplatte kopiert werden. Das Zie

Rechte Datei kopiert mit Explorer

[-Verzeichnis sollte vorher leer sein:

21 Wiedergeben 30-TogeTXL - o i 22 Wiederyebmn
Bl s e Avin videouos 0:- Sut Fregeen Mk Videorooh )
'm N ootorsr B £ e symbole 5 Groesymbole ] - | O btz ] B % B i | 3¢ Lo B ([ A e
R el e ot L. Ko G ™ Pl i AR IR Nichesauswabien
< it oeall ach Ausgeblendete ELTErYE  Eamanta aucbienden - | pi ) ekt elie L il Jimbeneen | Moy e At umkehven
Lapout Aol Ansicrn fin/ausblenden A Zwachenatiage [rom— [ Ofter Auswsbien
« . > Volume (€) > 30-Tegel-TXL ) Teget-TXE" du LR 1 0> DieserPC > USB-Laufwerk 1) > DCIM > 116M3DR vo » e »
c
# Schnelzugeiff m | Name Anderungsdatum Ty
§ 30 RI453IRY 120 15:35 LRV-Date
8 Dasiecp £ oy & 30110 22078020 2327 M Video e 00C)
& Domicads * ki iailais DKM F 3 Dowrosts * & 30R1420 2307.2020 1476 MPA Vedeo Fas (1]
% Dokumente - i ﬂ ] " Doluments * & 3DRM21 23.07.2020 1417 MPA Video Fie (VL)
= Bilder ” & Bilder * & IDR12 23.07.2020 14:13 MPA Video File (VI.C)
] 3D_R1427 3D.R1431 30RM2 g 8 & 3DR1423 23.07:2020 1420 MP4 Vigeo Fle (VIC)
GoPro-30-Prejekt ; i GoPro-30-Projeld & 30 R 2307.2020 1423 1PA Video Fe ()
Rodat ; # u N & 3RS 23.07.2020 1424 MPA Vido Fie (VC)
] 9 & 30R1426 23072020 1426 MP4 Video e 0ACH
o e 30 R1434 30 R1436 30.R1438 o | Yomamoane & 3DR127 307,200 1427 MPA Video Fis (VIC)
 Dieser PC & 301428 23072020 1432 MPA Video File (V)
B 30-Objeice. i m & 3D.R1429 23.07.2020 1434 MP4 Video Fle (VIC)
= Bilder e e ) s 4 301430 2307.200 1435 MPA Video Fie (VLC)
- Desetop A :: o - 4 30 R 22072020 1437 P4 Video Fi (VLC)
Sowiell i E & o Bmaien kv
i a2 & 30 R 21072020 14:41 MPA Video Fie (VIC)
- 30.R1447 30R1448 IDR1449 30.R1450 3081451 30 Ruas2 3081453 & 30.R134 : M Ve e L)
& 3D R143s 2107.2020 1451 MPA Video Fie (VIC)
B videor & 0R1436 23072000 1454 P4 Video Fie (M)
& Windows 10 Pro (C) 2. Windows 10 Pro (C) & 3D.R1437 23.07.2020 15:00 MP4 Video File (VLC)
- Windows 8.1 (D) < Windows 8.1 (0) & R4 23072020 1501 MPA Vidsa Fée (VIC)
. Volume (B < Volume & 3DR1439 2307.2020 1502 MPA Video Fie (10}
o okt ) BRREDS & 30 R0 230720201505 164 Video Fie (VIC)
B PRI & 30 Riaat 2307.2020 1507 MP4 Video T (VIC)
& 30R1442 23072020 15407 1P Video Fi (V)
e ol & 30R1443 23072020 1532 MPA Videa Fle 0C)
RB¥ i ® 2 UKtk 1) & 3D R1444 23072020 1533 MP4 Video Fe (V1)
3 sa-Laufwerk 1) 3 USB-Loutwerk 1) & 3D.R1445 2307.2020 1594 MiM Vide Fie (VIC)
& 30R146 22072020 1515 MPA Video P (L)
@ Netwerk & Netzwerk & 30R1447 23072020 1521 MPA Video Fie (V1C)
& 30 R1aa 23072020 1522 MP4 Videa Fie (M0}
& 3DR1449 23.07.2020 15:22 MP4 Viec Fie (V1C)
& 3DR1450 2307.2020 1523 MPA Vidoo Fe (UG}
& 3D.R1451 23.07.2020 1524 MP4 Video Flle (VLC)
& 3D R14s2 23.07.2020 1526 MP4 Video Fie (V1C)
& 3DR1453 23072020 1535 M4 Video Fie (VIC)
3D_R1419THM 220720202 THM-Datel v
< >
35 Hemente 35 Bemente susgewshit (2,38 GB) S| || 105 Bemente 35 Bemente susgewahit (288 G8) =
Rechte plus linke Datei kopiert
LR Widorguben 2= Wiedergaben
Bl - ot o videowas O = o e videowok °
B o grode Symbole 551 GroBe Symbole * L) emesthomrotkintchen Atschneiden s aueadhien
R e et | i1+ 01 Dminamencrweitengen 2075 topieren i aboreshs S A +~m. f—
e ont il e e Ko S 1 Bt e e O ki i ] |
Sereiche Loyout At & i sblenden Iwichenstiage Organiieren New Offven Auswiblen
« ¥ T 1 > DiserPC > Volume (€} > 3D-Togel-TXL . 2| e “ 1 0 > DiesorPC > USB-Laubwerk (1) > DCIM > 1155301 vo rchsuchor »
Nomme Andorungs Ty i
# Schnelugift # Schnetugil = p—— S e
| W Destiop * = = W Desicop * A sbLise 22072020 2227 WP Video File (VIC) ]
¥ Downloads . ACEETSN SO ¥ Downloads ¢ &30l 2307.2020 1416 MPA Video File (VIO
% Dokumente . % Dokumente ¢ & 3D11sa 2307.2020 1417 M4 Video Fle (VIC)
W Bider ” = Bider ¢ &3DLisg 2307.2020 14148 MPA Video File (VLC]
8 3011954 3011955 3011957 3011958 B .1 3011950 23.07.2020 1419 MP4 Video File (Vi)
Gobro:30-Frojelt GoPro-30-Proiid & 3011951 23072020 1423 MPA Video File VIC)
R Py & 3011952 2307.2020 1424 MP4 Video Fie (VIC) !
e TR & 3011953 3072020 1426 MPA Video File (VIC)
& 3011954 23072020 1477 MP4 Viden Fila (VIC]
- Dieser PC H = Dieser PC & 3011955 23.07.2020 1432 MP4 Video File (VIC)
2 30-Objekte 301960 3041961 3011963 @5, chii & 3011956 22072020 1434 MPA Vilea File (VIC)
= e Hac & 3011957 23072020 1434 MM Video Fie (VICY
. s | Biics & 3011958 23072020 1437 MPA Videa Fie (VIC)
& 3011959 23072020 1440 MPA Video File (VIC)
# Dokumente 3011967 X 3011969 3011970 3011971 011972 o187 % Dokumente T S A Ve AR
¥ Downloads ¥ Downloads & 3011961 23072020 1442 MP4 Videa Fis (VIC)
D Musikc & Musik & 3011962 23.07.2020 1450 MP4 Video File (VIC)
B videos T T T T T B videos & 301983 22072000 1453 M4 Video il VL)
£ Windows 10 Pro (C) & Windows 10 Pro (C) & 3011964 23.07.2020 1458 MP4 Video Fle (VIC)
g AR b & 3011965 2307.2020 1501 MP4 Vidow Fle VIC]
< Vekme®) i & 3011966 23.07.2020 1501 MPA Video Fie (VC)
i IDR1419 30.R1421 3D R1422 i 4 30 11067 23072020 1505 MP4 Video File (0]
& 301968 23072020 1506 MPA Video Fle VIC)
-l ) E > Yohme2 (3 & 3011969 23072020 1507 MPa Videa File (V10)
bt R = R sl - Vohume3 (H} & 30,1870 23072020 1511 WP Video Fils VIC)
3 USB-Laubwerk ) 0R1426 30.R1427 3081428 30.R1429 30.R1431 30.R1432 S USB-taufwerk ) re YT T Y Y
s E n ﬁ E T & o o eiwoshn
& 3011073 23072020 15115 MP4 Video Fle VC)
@i 3D R1433 3D R1434 30 R1435 30 R1436 30 R1438 30 R1439 Aoy & 3011974 Lot e Vo F )
- & 300975 2307.2620 1521 MPA Video File VIC)
& 30,1976 23.07.2020 1522 MP4 Video File (ViCI i
% & 3011977 22072020 1523 WMP4 Video Fle 01C)
3D_R1441 3DR1442 3D_R1443 & 3011978 23.07.2020 1524 MP4 Video File (VIC]
& 3011979 23072020 1526 MP4 Video Fils (VIC)
u i m & 3011980 23072020 1534 MP4 Video File (VIC)
30_11946.THM 02226 THM Dot v
30 k1447 3081448 3081449 30_R1450 30 R1451 30_R1452 30_R1453 < s
10 Bemente 35 Hemente ausewahlt 285 G8) 105 Homente 35 Eloments ausgewsht (2,63 GY
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GoPro-3D_Merger ausfiihren (starten).

Quell Verzeichnis auswahlen (Button betatigen). Ein neues Explorer Fenster 6ffnet sich.
Nun das Kopier-Verzeichnis auswahlen. Alle Dateien werden jetzt angezeigt.

# GoPro to Vegas 3D File merger: Bitte ein 3D Paar markieren

+ » DieserPC > Volume (E) » 3D-Tegel-TXL v O 3D-Tegel-TXL" durchsuchen 0

] o e
=

30_L1955

Organisieren v Neuer Ordner

# Schnellzugriff

[ Desktop

& Downloads

%) Dokumente

& Bilder
8
GoPro-3D-Projekt
Podcast
Video deluxe Plus

3011950 30_L1951 30_L1952 30_L1953 30_L1954
ﬁ
H

H

H

H

3D_L1961

30_L1965

30_L1976

30_L1947

LT

3D_L1946

30_11957 3011958 3011959

30_11970
I Dieser PC
9 30-Objekte
& Bilder
[ Desktop
5| Dokumente
& Downloads
D Musik

. . 3 ¥ .
30_R1419 3D_R1420 30_R1422 30_R1423 30_R1424 X 30_R1426 30_R1427

&
il

B Videos 3D_R1428 3D_R1429 3D_R1430 3D_R1431 3D_R1432 3D_R1433 3D_R1434
‘& Windows 10 Pro (C:)
s Windows 8.1 (D)

3D_R1437 3D_R1438

- Volume (E)
= Volume] (F) - s < 3 4
= Volume2 (G) 30_R1439 30_R1440 30_R1441 30_R1442 30_R1443 30_R1444 30_R1445 30_R1446 30_R1447 30_R1448 30_R1449
= Volume3 (H;)
[ USB-Laufwerk (1)
0 USB-Laufwerk (1)
@ Netzwerk 30_R1450 3D_R1451 30_R1452 3D_R1453
Dateiname: 3D_*MP4 ~| | Videodateien 30_*.MP4 .
Offnen Abbrechen

Vergroflern sie die Ansicht z.B. auf Extra groBe Symbole, um die Vorschaubilder besser zu sehen.

- *3D-Tegel-TXL" du [@] Extra groBe Symbole

= m» = GroBe Symbole

<& MittelgroBe Symbole

Kleine Symbole
3D_L1955

Suchen Sie jetzt irgendein Bild Paar das zusammengehort (Linke & Rechte Aufnahme) und selektieren
beide Vorschaubilder mit der Tasten-Maus Kombination ,[Strg] Taste und linke Maustaste” gleichzeitig:

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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3D_L1963 3D_L1965 3D_L196!

ﬂf

72 3D_L1973 3D_L1974 3D_L1975 3D_L1976

3D_R1424 3D_R1425 3D_R142/

3D_R1434 3D_R1435 3D_R1436 3D_R143

3D_R1445 3D_R1446 3D_R1447

Betitigen Sie den Offnen Button, um die Konvertierung zu starten.

Nach Beendigung wird das Ergebnis der Konvertierung angezeigt. Die Explorer Ansicht wurde
aktualisiert:

+ > Dieser PC > Volume (E) > 3D-Tegel-TXL

Organisieren = Neuer Ordner

# Schnellzugriff

I Desktop * E H H
& Downloads #  3D3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX _3D-TEGEL- _30-TEGEL- _3D-TEGEL- 3D_3D-TEGEL-TX 3D_30-TEGEL- 3D_3D-TEGEL-TX
B Dokumente > LOR e R L2t L L4R
& Bilder .

8

= i o 2
GoPro-3D-Projekt 3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX 3D 3D TEGELTX 30 - 3D_3D-TEGEL-TX 30~ - 3D_30-TEGEL-TX 30. zo TEGELTX
Podcast L5R LeL L7L L7R LsL 8.1
o
Video deluxe Plus E‘rﬁ
[ Dieser PC - ol
B 30-Objekte 3D_30-TEGEL-TX 3D_30-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX . -TX 3D - 3D_3D-TEGEL-TX ¥ ™ L- 3D_30-TEGEL-TX
Rl L12R REY REY Lt 1 LI5R
&) Bilder
B Desktop
“) Dokumente
& Downloads 30_30-TEGEL-TX  30_3D-TEGEL-TX  30_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX 3D_30-TEGEL-TX 3D zu TEGEI. ™
L8t LI8R L9t LI9R L20L L2R
D Musik
— = =
B Videos -
‘4 Windows 10Pro (C:) = -
e H 2 2

= Windows 8.1 (D) 30_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  30_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX ¥

Yob y L3R L24L L24R L5t L3R L26L L26R L27L
= Volume (E:)
- Volume (F:)
- Volume2 (G:)
@ Volume3 (H) _30-TEGEL- _30-TEGEL- D_3D-TEGEL-TX  30D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  30_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-

L28R L29L L29R L30L L30R L31L L3R Lt L32R
@b Netzwerk
D_30-TEGEL-TX . - 3D_30-TEGEL-TX  3D_3D-TEGEL-TX
L33 34 341
Dateiname: | “3D_R1447" "3D_L1974" V] Videodateien 3D_*.MP4 N

I T

GoPro-3D_Merger kann jetzt beendet werden.

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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Die Log-Datei ,,GoPro-3D.log" korreliert die Dateinamen vor und nach der Konvertierung:

w e\3D-Tegel-TXL\"*
Name
+u
GoPro-3D
; 3D_3D-TEGEL-TXL_34 R

s Lister - [e\3D-Tegel-TXL\GoPre-3D.Jog]

10:30_L1955 MPY4;3D_3D-TEGEL-TXL ‘S,L HPY 3D Rl'}ZS MP4;3D_3D-TEGEL-TXL _!
3D_R1429 MPY4:30_3D-TEGEL-TXL
JD_R‘I‘!!B‘IP“.’SD_ID'TEGEL'TXL 1

30_R1431 MPY430_3D-TEGEL-TXL_12 R
3D_R1432 MPY4;3D_3D-TEGEL-TXL_13_R.
3D_R1433 MPY;30_3D-TEGEL-TXL_14_R.
3D_R1434 MPY4:3D_3D-TEGEL-TXL_15_R.
3D_R1435.MPY;30_3D-TEGEL-TXL_16,
3D_R1436.MPY4;30_3D-TEGEL-TXL_1
;3D_R1437 MPU;30_3D-TEGEL-TXL

Datei Bearbeiten Optionen Codierung  Hilfe
3D_3D-TEGEL-TXL 34 L
. - GoPro 3d File Merger LogFile
2, 30 3D-TEGEL-TXL 33 R aD-Paar Nr. 1;30_L1946.MPA;3D_3D-TEGEL-THL_O
2 30-Paar Nr. 2:30_L1947 MPH:30_30-TEGEL-TXL.
s 3D_3D-TEGEL-TXL 33 L 3D-Paar Nr. 3:30_L1948.MP4:3D_30-TEGEL-TXL.
£ 3D 3D-TEGEL-TXL 32.R 3D-Paar Nr. 4:30_L1949_MP4.3D_30-TEGEL-TXL.
. 3D-Paar Nr. 5;30_L1950.MPk;3D_3D-TEGEL-TXL.
s 3D_3D-TEGEL-TXL 32 L 30-Paar Nr. §:30_L1951 MPi:30_30-TEGEL-TX
A, 3D 3D-TEGELTXL 31 R 30-Paar Nr. T:30_L1952.MPH:3D_3D-TEGEL-TX
o 30-Paar Nr. 8;3D_L1953.MP4;3D_3D-TEGEL-TXL,
2, 3D_3D-TEGEL-TXL 31.L 3D-Paar Nr. 9;30_L1954. MRk 30_30-TEGEL-THL
y 30-Paar Nr X X ,
deh 30_3D-TEGEL-TXL 30 R 30-Paar Nr. 11:30_L1956.MPY:30_30-TEGEL-TXL_10_
&, 3D_3D-TEGEL-TXL 30.L 30-Paar Nr. 12;30_L1957.MPY;30_30-TEGEL-TXL_11_|
. 30-Paar Nr. 13:3D L1958 MP4:3D_30-TEGEL-TXL 12
o 3D_3D-TEGEL-TXL 29 R 30-Paar Nr. 14;30_L1959. MPY:30_3D-TEGEL-TXL_13_|
A 30-Paar Nr. 15;30_L1960.MPY;3D_30-TEGEL-TXL_ 14
2 TEGEL- X N
&5 3D.3D-TEGEL-TXL 29 L 30-Paar Nr. 16:3D_L1961 MPY:3D_3D-TEGEL-TXL_15_|
2 3D 3D-TEGEL-TXL 28 R 30-Paar Nr. 17;30_L1962.MP4:30_30-TEGEL-TXL_16_
2 3D-Paar Nr. 18;3D_L1963 MPY;3D_30-TEGEL-TXL_17.|
- 30_3D-TEGEL-TXL 28 L 30-Paar Nr. 19:30_L1964. MP4;3D_3D-TEGEL-TXL_18_|
A 30_3D-TEGEL-TXL.27.R 30-Paar Nr. 20:3D_L1965.MPY:3D_30-TEGEL-TXL_19_
30-Paar Nr. 21:30_L1966.MP4;3D_3D-TEGEL-TXL_20_|
3D_3D-TEGEL-TXL 27_L 30-Pear Nr. 22;3D_L1967.MPH;30_30-TEGEL-TXL_21_|
. E 30-Paar Nr. 23:30_L1968.MP4;3D_30-TEGEL-TXL_22_
5 3D_3D-TEGEL-TXL 26 R 30-Paar Nr. 24:3D_L1969.MPY:3D_30-TEGEL-TXL_23_
A, 3D 3D-TEGEL-TXL 26 L 30-Paar Nr. 25;30_L1970.MPY; 30_30-TEGEL-TXL_24_L .
a0-Poar Nr. 26:30 L1371 WP ;30 30-TEGEL TN 125 L.
3D_3D-TEGEL-TXL.25.R 30-Paar Nr. 27:30_L1972,MPH:3D_3D-TEGEL-THL_26_
A 3D_3D-TEGEL-TXL 25 L 30-Paar Nr. 28:3D_L1973.MPY:3D_30-TEGEL-TXL 2T
Ly 30-Paar Nr. X -
A, 30 3D-TEGEL-TXL 24 R 30-Paar Nr ¥
A  TEGEL- 30-Poar Nr 31:30_L1976. NP4, 5D_30- TEGEL-TXL_30.
30_3D-TEGEL-TXL24.L 30-Paar Nr. 32;30_L1977.MPY;30_30-TEGEL-THL 31 L.
A, 30 3D-TEGEL-TXL 23 R 3D-Paar Nr. 33;3D_L1978.MPA;30_3D-TEGEL-THL_32.L.
A E 3D-Paar Nr. 34:30_L1979 MP4;3D_3D-TEGEL-TXL_33_L.
4k 30.30-TEGEL-TX1. 23 L 30-Paar Nr. 35:30_L1980.MPY3D_30-TEGEL-TXL_34_L .

5, 3D_3D-TEGEL-TXL 22 R
=, 3D_3D-TEGEL-TXL 22 L <

.HPY4;3D_R1419.
MPY30_R1420
.MPY ;30

.HPY; 3D,

JHPY;

MPY;
_HPY:
HPY:
_HPY:
P4 ;

3
E

HPY

R1%21 .
muzsi

MPY;
_MPY;

_HP4:3D_
_HPY;
MPY;
MP4 ;.
HPY:

3D_R1439.MPY; 3D_3D-TEGEL-TXL_20_R.
3D_R1440 . MPY4;30_3D-TEGEL-TXL_21_R.
3D_R1441 ,MPY;3D_3D-TEGEL-TXL_22_R.MPY4

91%

R1438, HP4 :30_30-TEGEL-TXL_19_R.

3D_R1442 MPY4:3D_3D-TEGEL-TXL_23_R.MP4
R1443 MPY;30_3D-TEGEL-TXL_24_R.MP4
D_| _R1444  HPL; ;30_3D-TEGEL-TXL_25_R.MP4
:3D_R1445 MPY4;3D_3D-TEGEL-TXL_26_R.MP4
:3D_R1446 . MPY4 ;3D _3D-TEGEL-TXL_2'

D_R1449 P4 D_ED‘TEGEL TXL_W R
D_R1450 . MP4 ; 30_3D-TEGEL-TXL_31

30_R1453, HPH 30_3D-TEGEL-THL.

i
'w

2, 3D_3D-TEGEL-TXL 21 R

Teil 7: Import der Dateien in das VEGAS Movie Studio 16

VEGAS

MOVIE
STUDIO 16

Version 16.0 (Build 175)
Lizenziert fiir:

Fenster werden erstellt...

Copyright © 2019 MAGIX Software GmbH. Alle Rechte vorbehahen,

Neues Projekt

Europa und Asien (50 Hz / PAL) v

Region:
Audo: @Stereo (5.1 Surround
Video

/ Projekt: &A«ai 30 1280x720 2
HOV Blu-ray 3D 1920x 1080

Um im SONY Vegas Schnittprogramm
die 3D Bearbeitung zu ermdglichen,
muss das Projekt auch fir
stereoskopische Bearbeitung
eingerichtet sein (siehe Teil 3).

Video: 1920x 1080, 23,976 fps Progressive,

Verwenden Sie diese Enstelung fur ein Biu-ay 30 Disc-Projekt.

[Oerojektdateien verwalten (erfordert ein benanntes Projekt)

Name: Mei 30-Video
Ordner: [ E:\3D-Tegel-TXL\
Freier Speicherplatz im aktuellen Ordner: 156,4 Gigabyte

Nachdem ein neues Projekt angelegt
wurde mussen die Aufnahmen dem
Schnittprogramm bekannt gemacht
werden (importieren).

©2020 film-werk-6.de
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Der manuelle Import einzelner Clips:

Bevor der Import durchgefiihrt wird, muss eine zweite Video Spur auf der Timeline angelegt werden
(z.B. Video-Links). Danach die vorhandene Video Spur unten umbenennen, z.B. in Video-Rechts.
Die Picture-in-Picture Spur l6schen.

Die importierten Videos miissen wie folgt auf die Spuren der
Timeline verteilt werden:

D h @ € e Linke Kamera Aufnahmen nach oben (Video-Links)
e Rechte Kamera Aufnahmen, darunter (Video-Rechts)

0,08 Das ist wichtig fiir die 3D-Verabeitung in Vegas Movie Studio!
Panorama Mitte _4;
Musik

0,0dB

Panorama: Mitte

Rate: 0,00 v'(l) » ’ TN e

Offnen Sie den Vegas Explorer um die Projekt Dateien anzuzeigen.

Synchronisieren und paaren der Clips auf der Timeline:

Ziehen Sie nun einen linken Clip auf die Video-Lins Spur und dann den zugehdrigen rechten Clip auf die
Video-Rechts Spur:

120,000 -
XX

S (S & 3D_3D-TEGEL-TXL 1L

T ‘ﬁﬁ“ m “W

O Il W oA R R G

Abgeschlossen: 00:00:02

Die weiteren Aufnahmen (Clips), nach diesem Muster auf die Timeline ziehen.

Als nachstes selektieren Sie mit der Maus die beiden Video Spuren und wahlen mit der rechten

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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Maustaste --> Stereoskopischen 3D-Sub-Clip erstellen aus:

3D-Clip

ESTNTS S 1 I I T T TS AR 5

Mit der GoPro 3D Anaglyphen Brille wird der 3D Effekt sichtbar.

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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Das Ergebnis ist in der Regel noch nicht zufriedenstellend.

Das kann verbessert werden, mit dem Videoevent-FX Plug-In , stereoskopische 3D Anpassung”.
Selektieren Sie den 3D-Clib mit der rechten Maustaste und dann selektieren Sie die Auswahl:
stereoskopische 3D Anpassung von Vegas

r eine Uberblendung von einem Vi
huf der Timeline bereinander, da:
Ubergange x Explorer X VideoFX Mediengent

X Fii HitFilm Bulge
271569 E = -Bit-FlieBkomma F¥ HitFilm Carto
' ' : ‘ Drittanbieter F¥ HitFilm D
AC € = Filterpakete F# HitFilm Fis Varp
l GPU-beschleunigt F# HitFilm Grid
Fi HitFilm Perspective Warp
F¥ HitFilm TV Damage
ische 3D-Anpassung von VEGAS

merabild Stitching

abilisierung

Bump-Map
Chroma-Keyer

Farbausgleich
Farbkorrektur

F
F
Fi
F
F
F
F.
F
3
F
F
F.

351 Videoevent-FX: 3D_3D-TEGEL-TXL 1 L.MP4{3D_3D-TEGEL-TXL 1 _R.MP4 - Sub-Clip 1
o~ Position/Zuschnitt - Stereoskopische 3D-Anpassung —

Voreinstellung:  (Standard)

Stereoskopische 3D-Anpassung von VEGAS
ntaler O : . 0,0000
V¥ Korrekturen
Vertikaler O : — | —  0,0000
Zoom: 0,0000
tone: e ——— L]

0,000
Automatische Korrektur...

= 159%

Ungefahr verbleibende Zeit (hh:mm:ss): 00:00:09
Verstrichene Zeit (hh:mm:ss): 00:00:01

P Schwebende Fenster

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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Das Ergebnis der automatischen Korrektur:

Im 3D-Film sollte beachtet werden, ob das Objekt vor oder hinter der Bildebene liegt, also der
Betrachter in den Raum hineinsieht oder das Objekt dem Betrachter entgegenkommt. Das wird
eingestellt mit der manuellen Korrektur des 3D Effekts vom Videoevent-FX Plug-In ,stereoskopische
3D Anpassung von Sony“, mit dem Regler Horizontaler Offset. Damit das Auge des Betrachters nicht

liberfordert wird empfehle ich alle 3D-Szenen mit derselben Bildebenen Einstellung zu rendern.

Die Voreinstellung der 3D-Anpassung sollte dann fir alle weitern 3D Clips tGberschrieben und
gespeichert werden, z.B. mit dem Namen ,,Mein 3D Clip.

Videoevent-FX n

Jm Videoevent-FX: 3D_3D-TEGEL-TXL_1_L.MP4|3D

schnitt - Stereoskopische 3D-Anpassung -

lung:  Mein 3D Clip

Stereoskopische 3D-Anpassung von VEGAS

Da ich die beiden lberlagerten Tonspuren (Audio) nicht bendétige (ich mache immer eine externe
Tonaufnahme mit einem ZOOM Recorder) I6sche ich die Tonspur.

Dazu wahle ich unter dem Meni Optionen , Eventgruppe ignorieren” aus, um nur die Audio Spur zu
I6schen. Danach stelle ich die Option Eventgruppe ignorieren wieder ab! Fligen Sie jetzt die externen
Tonaufnahmen zur Videospur hinzu.

An dieser Stelle ein Hinweis fiir einzelne verwackelte Clips. Einzelne 3D-Clips, die bereits stereoskopisch
gerendert sind flhre ich einem extra Programm zu, das die ,Wackler” kompensiert.

Ich benutze das Microsoft Programm ,Hyperlapse Pro“. Das im Ubrigen auch sehr gut fiir 2D Action
Aufnahmen mit erhéhter Wiedergabegeschwindigkeit gut ,,geglattet”. Danach importiere ich den
korrigierten Clip wieder in das Vegas Studio zu weiteren 3D Bearbeitung.

Auch der in Vegas integrierte FX Medieneffekt , Stabilisieren” kann auf Clips angewendet werden.

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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Automatischer 3D Clip Import (wenn Sie sehr viele 3D Paare bearbeiten wollen)

Vegas Movie Studio bietet die Moglichkeit beim Import des einen linken Clips, automatisch den
zugehorigen rechten Clip zu einer stereoskopischen Szene zu erstellen. Im Projekt muss unbedingt
ein stereoskopischer Modus gesetzt sein und die Clip Paare muissen der Vegas 3D Namenskonvention
entsprechen (siehe GoPro-3D_Merger)!

Wenn Sie die Clips mit GoPro-3D_Merger aufbereitet haben, sehen sie die Clip Paare nebeneinander im
Explorer Fenster von Vegas. Ziehen Sie den jeweiligen ,Linken” Clip einzeln auf die Timeline.

Der ,,Rechte” Clip wird dann automatisch importiert (gepaart).
Vegas verknlipft alle Szenen der Timeline zu einer Stereoskopischen Szene.

Es ist nur eine Spur notwendig.
Ziehen Sie den linken Clip auf
die Spur in der Timeline. Der
zugehorige rechte Clip wird
automatisch importiert.

Importieren Sie so erst einmal alle benétigten Clips auf die Timeline.

Die Anpassung aller stereoskopischen Clips kann mit Track FX... und der Auswahl stereoskopische 3D-
Anpassung von Vegas vorgenommen werden.

Projektmedien X Explorer

Hier den fx Button betatigen
und ,stereoskopische 3D-
Anpassung von Vegas“ wahlen.

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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Teil 8: Effekte

Unter der Lasche ,Mediengeneratoren” finden sich diverse Film-Effekte. Ich mochte anhand von
»Berlin = TXL" zeigen, wie die 3D Anpassung funktioniert.

VEGAS Titel & Text

EEOn 208
Berlin - TXL

Als erstes wird wie gewohnt der
Effekt auf die Timeline ,hier die Text
Spur liber das Linke Video platziert.

O P I E A Wy

Plug-In-Auswahl - "Videoevent-FX"

x

GPU-beschleunigt

! 3D_3D-TECEL-TXL (1 LMP4|30_3D-TEGEL-T_1 R.MP4-Sub... 13 /g

30_30-TEGEL-TXL_1 R astfarben

b e e B e e e e B B B B

Danach wird das Videoevent-FX
Plug-In ,stereoskopische 3D
Anpassung von Sony“ auch auf den
Film-Effekt angewandt, indem die
Auswahl getroffen wird.

Mit dem Horizontalen Offset kann der Anzeigetext zum Betrachter hin (aus dem Bild heraus) oder vom
Betrachter weg (in das Bild) gesetzt werden (die Bildebene verschieben):

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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Videoevent-FX

Zg | Videoevent-FX: VEGAS Titel & Text Berlin - TXL

itt Stereoskopische 3D-Anpassung —

P Schwebende Fenster

Es kann mit fast allen Video-FX Effekten so verfahren werden. Uberblendungen eingeschlossen.
Natdrlich sind die Filmfarben bei der stereoskopischen Rot-Blau (Zyan) Darstellung nicht wirklich gut.
Das andert sich erst wenn der fertige Film fiir die Heimkinoanlage, einer Blu-ray Disk gerendert wird
oder fiir YouTube in 3D.

Videoevent-FX

320 videoevent-FX: 30_

>

Berlin

VEGAS HSL-Anpassung

Ich empfehle bei einer rein
anaglyphischen Produktion, die Farben
mit dem FX-Plug-In ,,HSL-Anpassung”
zu verbessern, indem die Sattigung
erhoht wird.

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020
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Teil 9: Blu-ray Disk brennen (ohne DVD Architect Studio)

Das Erstellen einer 3D Disk unterscheidet sich nicht sonderlich von der einer zweidimensionalen
Produktion. Sobald die Projekteigenschaften (nach Ende der Nachbearbeitung) auf , Line alternate”
(siehe Teil 3) gestellt wurden, wird das Projekt fortan im 3D-Blu-ray Format fiir den Heimplayer
weiterbearbeitet (und gerendert).

Beim Encoder miissen Sie sich fiir eine Zielauflosung entscheiden. 1920x1080-24p Full HD mit 24 Bildern
progressive oder 1920x720-50p HD-Ready mit 50 Bildern (wie im 6ffentlich-rechtlichen Fernsehen).

Weil das Quellmaterial der GoPro2 aus 1920x1080 Pixel besteht, empfehle ich 1920x1080-25p Line
alternate, und Progessive Scan fiir die Projekteinstellung.

Projekteigenschaften

Video | Audio i Skala ‘ Zusammenfassung : Ordner

Vorlage: Benutzerdefiniert (1920x 1080; 25,000 fps) vid X ‘ Ej

Breite: 1.520 Halbbilder: Keine (Progressive Scan) v/
Héhe: 1080 Pixelseitenverh.: | 1,0000 (Quadrat) v
Framerate: = 25,000 (PAL) v
Stereoskopischer v/ v
3D-Modus: Z . . .
[JtinksRechts wechseln _ Die Blu-ray wird dann in Standard -
Renderqualitat bei Vollaufiésung: | Optimal v MPE G -4 M VC erste I It .
Deinterlace-Verfahren: Kein v

[l Quelimedien gemaB Projekt- oder Rendereinstellungen optimal anpassen

Die Vorschau wird nun nicht mehr im anaglyphischen Mode dargestelit!

Wahlen Sie ,,Film erstellen” im Haupt Menu aus und ,,Blu-ray Disc brennen“ MVC 1280x720-50p:
Die fehlenden Frames werden vom Programm berechnet. Dieses Format sollte sich auf jeden Blu-ray
Player / TV-Gerét abspielen lassen.

Blu-ray-Disc brennen ? Blu-ray-Disc brennen ?
Vorgang organg
(®) Image rendern und brennen (®) Image rendern und brennen
(I Nur Image rendern () Mur Image rendern
(") Vorhandene Image-Datei brennen () Verhandene Image-Datei brennen
Render-Parameter Render-Parameter
Videoformat: Sony AVCMVC (*.mp4;* m2ts;*.avc) v Videoformat: Sony AVCMVC (*.mp4;* m2ts; *.avc) »
Videovorlage: MVC 1280x720-50p, 25-Mbit/s-Videostream v Videovorlage: M =
Audioformat: Sony Waveb4 (*.we4) v Audioformat: Sony Waves4 (*.we4) b
Audiovorlage: 48.000 Hz; 16 Bit; Stereo, PCM b Audiovarlage: 43,000 Hz; 16 Bit; Stereo, PCM i
vy = = : ~ 5 =
Beschreibung: :r'lé‘i:: ;';‘Tugg::; E?‘[:?F?:::,, Slgg’?%;grmgrem“e} Y LSRR & Od er Beschreibung: 3132'::: ;l;trnggr::,! 213?,95;% Sfph:;e:g;?;‘.cso Progressive; YUV; 25 Mbit/s :

Wihlen Sie 24 Bilder/Sekunde (Kino), wenn lhr TV-Geréat und Player daflr ausgeristet sind.
Bei meinem SONY-TV z.B. muss fir eine gute Wiedergabe der ,,Motion flow Standard” eingestellt
werden!
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Teil 10: Ein YouTube Video erstellen

Beim Erstellen eines 3D Videos fur YouTube sind spezielle Projekteinstellungen in VEGAS nétig. Sie
kénnen als Ziel YouTube bei , Film erstellen” wéhlen.

Das automatische hochladen des fertigen Videos in Vegas kann umgangen werden und der 3D-Film
wird lokal abgespeichert:

Google

Einmal anmelden. Alle Google- Diesen Dialog

Produkte nutzen abbrechen

Mit Ihrem Google-Konto anmelden

E-Mail oder Telefonnummer

Hochladen auf YouTube  wird verarbeitet

Verstrichene Zeit (hh:mm:ss):

Ich bevorzuge die manuelle Methode, da ich im eigenen YouTube-Kanal Einfluss auf alle Film
Einstellungen nehmen kann. 3D Videos bendtigen auch einen extra 3D Tag im MP4 File (dazu spéater im
Text).

Es muss bei den Projekteinstellungen der 3D-Modus aktiviert werden, mit der Auswahl 1280x720p,
Nebeneinander (halb):

Projekteigenschaften ?
Video | Audio | Skala | Zusammenfassung | Ordner | | e 2N
Vorlage: | Benutzerdefimert (1280x720; 25,000 o) v| (@ X | BY - i
Breite: 1280 | Halbbider: Keine (Progressive Scan) v/

Hehe: 720 Pixelseitenverh.: | 1,0000 (Quadra) v

Framerate: | 25,000 (PAL)

=

Renderqualtst bei Vollaufiosung: | Optmal v
Deinterlace-Verfahren: v]

O

bR Gl . s AR ‘, ¥t a7 (5 AN
T wwyﬁ?werigu.de ’_o" 1 wv::;_:ﬁl?werkgﬁ.de G
L (

AR E LA

0y}
!
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Bei Film erstellen Ziel —> auf Festplatte speichern, folgende Einstellungen im Menl vornehmen:

Rendern als ?
hd

Internet 1920x1080-30p

Benutzerdefinierte Einstellungen - Sony AVC/MVC ?

Vorlage: Irtsmet 1520c1080-30p vl X

Hinweise: Mit dieser Einstellung erstellen Sie eine Datei im Format 16:9mit ..
héchster Qualitat, die sich for das Hochladen in Intemetsites
signet v
Format Audio: 128 Kbit/s; 48.000 Hz; 32 Bit; Stereo; AAC

Video: 29.570 fps: 1520x1080 Progressive: YUV: 16 Mbit/s
Poxelsetenverh: 1,000

Sony AVC/IMVC Video einschlieBen

Videoformat: [ave

Framegrofe: ([ High Definition (1280x720) )

Breffer Hihe: 720

[T Anpassen der FramegraBe durch Quelle zulassen

Profi: |Hoch

Entropy-Codierung: | CABAC
D-Angeln mp4. Framerate: Cosom pay )

[_] Anpassen der Framerate durch Quelle zulassen

Feldreihenfolge: | eine (Progressive Scan)

Pixelseitenerh.: | 1,0000

Projektmedien Bitrate (Kbit/s): ‘ 16.,000.000

Encodiermodus: | Mit GPU render, falls vorhanden

[ Progressiven Download aktivieren

Vdeo [ o | Sy | prot_ [ |
-

Anzahl der Scheiben:

Rendern als ?
4

Internet 1920x1080-30p (*) n
Benutzerdefinierte Einstellungen - Sony AVC/MVC ? £
Voriage: |Intemet 1520<1080-30p () R X
Hinweise: Mit dieser Einstellung erstellen Sie sine Datei im Format 16:9mt -
héchster Qualitat, die sich fir das Hochladen in Intemetsites
signet v
Format: Audio: 128 Kbit/s; 48.000 Hz; 32 Bi; Stereo; AAC

Video: 25ifps; lZmZ]Fmgmvé YUV: 16 Mbit/s .

Sony AVCIMVG . [Prisiom v 9]
el (=0 N—
[] Links/rechts wechseln

D-Angeln.mp4

Projektmedien

Sonst wird das Video nicht mit ,,3D Nebeneinander halb“ gerendert
(eine Macke in alten VEGAS Versionen).

Bevor der fertig gerenderte Film hoch geladen werden kann, muss er noch mit zusatzlichen Merkmalen
oder Tags fur die 3D Darstellung versehen werden! Das ist neu bei YouTube (ab 2018). Ein 3D Button auf
der YouTube Seite zum Hochladen von 3D Video fehlt.

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020

21



Da Vegas Movie Studio Premium keine Moglichkeit bietet Tags zu integrieren, muss auf ein Hilfsmittel
(Programm) zurtickgegriffen werden. Ich benutze den ,,open source video transcoder” HandBrake.

Wenn Sie lhr Video zu YouTube hochladen, fligen Sie yt3d:enable=LR als Tag hinzu, um die 3D-

Darstellung zu aktivieren. Fligen Sie auBerdem yt3d:aspect=16:9 (oder yt3d:aspect=4:3) hinzu, um das
Bildformat festzulegen. Aulerdem frame-packing=3.

Nach dem ,HandBrake” gestartet ist, werden die 3D YouTube Tags in das Feld Extra Option eingetragen.

§ % HandBrake

File Tools Presets Queue Help

|
.B Open Source l]:.b Add to Queue ~ : Start Encode Queue E Preview E Activity Log E“ Presets

Source: Jungfemheide x i PS, 1 Audio Tracks, 0 Subtitle
Title: 1(00:05:18) v | Angle: |1 ~ | Range: |Chapters «||1 “ - |1 ~ | Duration: 00:05:18
| Presets: | Fast 1080p30 (Modified) i| [ Save New Preset
{ | Summary | Dimensions | Filters | Video | Audio | Sublitles | Chapters
Video Quality
Video Codec 11264 (264) - @ Constant Quality: 22 RF
Framerate (FPSE | 25
O Constant Framerate | Lower Quality Placeba Quality |

(®) Peak Framerate O Avg Bitrate (kbps):

) 2-Pass Encoding [] Turbo first pass

Optimise Video:

i

| | encoder preset Fast
Encoder Tune: | None | [ Fast Decode
Encoder Profile: | Main | Encoderlevel |40

yt3d:enable=LR : frame-packing=3: ytidiaspect =163
Extra Options

The fulllist of encader p
=25000:vby-

Save As: |E\3D-Tegel-TXL\ungfemheide-YT-30.mpd Bxfdct p=1:sub
) When Done: Do nothing =

Mit dem Schieber Quality wird die Filmqualitat eingestellt, Werte um 20 entsprechen etwa dem
Original. Dann sollten Sie noch die Framerate anpassen (25 fps) und unter der Lasche Summary , Web
Optimized“ selektieren. Zuletzt noch einen Zieldatei Namen vergeben (Save as):

% HandBrake

file Tools Presets Queue Help

% Open Source ﬂ:.b AddtoQueve ~ (i) Start Encode @ Queue E Preview a Activity Log EA Presets

Source: Jungfernheide 19

Title: 1(0005:18) v | Angle: |1 v | Range: |Chapters | 1 vl - |1 ~ | Duration: 000518

Presets: | Fast 1080p30 (Modified) » | [ Reload | [ save New Preset

Summary | Dimensions | Filters | Video | Audio | Subtitles | Chapters

Format: MP4 v
[ Web Optimized
[] Align AV Start
[T] iPod 56 Support
Tracks: H.264 (x264), 25 FPS PFR
AAC (avcodec), Stereo
foreign Audio Scan, Burned
Chapter Markers

Filters: Decomb

Size: 1920x1080 storage, 1920x1080 display s JWZ RESERVAT WRISE!VAT

Preview 2 of 10

Save As: | E:A\3D-Tegel-TXL\lungfernheide-YT-3D.mp4

When Done: Do nothing >

Ready

Starten Sie die Konvertierung mit ,,Start Encode”.
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Sie kdnnen das fertig konvertierte Video danach auf YouTube hoch laden. Nach dem Upload und der
Verarbeitung auf YouTube, dauert es noch eine Weile bis lhr Video als 3D-Video angezeigt wird.

Ubrigens nachdem das Video hochgeladen wurde, konvertiert YouTube den 3D-Film zusétzlich
auch fir die Anaglyphe Darstellung (Rot/Zyan). Damit ist es auch moglich am 2D PC Bildschirm
den Film in 3D zu betrachten.

Zum Ansehen im YouTube Fenster unten rechts, die 3D Betriebsart auswahlen.
Die Voreinstellung ist Anaglyph:

O Tube }8 Q

wwwfilmawerkc6. oww

> M ©

Ein Angeltag in 3D
film-werkS6
rryes——

3D

Fiir YouTube 3D-Filme kdnnen neuerdings auch VR-Brillen benutzt werden mit entsprechender VR-App.

Bei der Erstellung solcher 3D-Clips ist darauf zu achten, den Film fir das Internet Streaming zu
optimieren (kleinere Datenraten)!

Benutzerdefinierte Einstellungen - Sony AVC/MVC 7 Ll

Frtemet 1280720300 1) v | X

M deoor Ersiohng erstolon S ane Datei im Fomt 16.9 mt

Pachiter Quaits de ach fr dos HocHiaden 1 rtemetat )
sonet

Vatage
Frmses.
Internet 1280x720-30p (*) '%
Fomat 128 Kt 48,000 Ha: 32 88 Simo; ARC

Audo:
\ideo. 26/fps. 1280720 Progressive. YUV 16 Mot/s
Pussetenven 1000

[71¥iceo erschieben
ideotermat: avc
Framegrode: High Defrison (1280x720)
170 = |78

[Tl arpassen der Framegrafie durch Quele auissen
profi: Hoch v
Entropy Coderung: | CABAC
framersis: 25,000 pA)

(] Anpaseen der Framerate durch Qualke ausasen
Ferehenfoge:  Kene (rogressve Scan)
Posotanverh: [ 1,0000
Bitrate (bits): 16.000.000
#nzah der Scheben: W 2 i
FRsa Mt GPU rendern, fals vorhanden
[ Progressiven Dowrioad akaveren

\ Video [ Auds |, System | propt S

3 Fotachen

Beim Rendern eine nicht zu hohe Video Datenrate einstellen. Insbesondere empfehle ich fiir Audio nur
mit 128 KB/s zu setzen, da YouTube sonst annimmt es handelt sich um ein Musikvideo, was zu
schlechterer Bildqualitat fihren kann!

Anmerkung: es scheint zur Zeit Probleme mit der Verarbeitung von Standard stereoskopischen Material bei YouTube zu geben.

Es dauert sehr lange bis das 3D-Video von YouTube bearbeitet wurde (August 2020). In der Rechenzeit wird der Film nicht als
3D Video angezeigt.
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Teil 11: Einen preiswerten Kontrollmonitor basteln

Der Kreativitat beim 3D-Filmen sind Grenzen gesetzt, weil der Filmer nicht das Motiv sieht. Bei mir ist
schnell der Wunsch aufgekommen, dass zu dndern. Das GoPro-2 3D-Gehdiuse bietet keine Moglichkeit
einen optischen Sucher anzubringen (z.B. eine kleine Optik auf oder neben dem 3D-Gehause installiert).

Eine moglichst preiswerte elektronische Losung musste her. Um es vorweg zu nehmen:
ich habe 50 Euro investiert.

Ein Kotrollmonitor mit HDMI Eingang kostet im Handel ab ca. 100 Euro, dazu kommt noch ein Kamera
Akku. Soviel wollte ich nicht investieren.

Die GoPro-2 besitzt zwei Videoausgange, HDMI und Composite. Aufgrund der Lage der beiden GoPro’s
im 3D-Gehause kann aber nur der HDMI-Ausgang benutzt werden (leider).

Ein anderes 3D-Gehé&use (selbst gebaut) mit einem etwas groBeren Abstand der beiden Kameras
zueinander kommt nicht in Betracht, da das 3D-Verbindungskabel sich nicht ohne weiteres verlangern
lasst (in den Stecker-Gehausen befindet sich auch eine Elektronik).

Um den HDMI-Ausgang nach aul3en hin
zuganglich zu machen, muss ein
rechteckiges Loch in das 3D-Gehause, in
der GroBe des HDMI Steckers. Benutzen
Sie einen Bohrer fiir die Ecken und eine
Feile zum Nacharbeiten.

Als nachstes suchte ich mir im Internet einen preiswerten nicht zu grolen Monitor und fand einen ,, Auto
Monitor fiir die Riickfahrkamera“, 4.3 Zoll Digital TFT LCD Anzeige.

Auflésung: 480 x 272 Pixel
Display-Format: 16: 9
Video-System: NTSC / PAL
Stromversorgung:. DC 12V / ~3Watt

Preis ca. 18 Euro (im Méarz 2017)

Die Auflésung reicht fiir einen Suchermonitor vollstan
Die Stromversorgung habe ich mit einer preiswerten :
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Batterie: Lithium Batterie
Kapazitat: 10000mAh
Arbeitstemperatur: -10~60 Grad C
Speichertemperatur: -20~60 Grad C
Grofe: 145mm*100mm*30mm
USB Ausgange: 3

Die Power Bank ist von der GroRe her gut geeignet alle Kamerakomponenten aufzunehmen
(doppelseitiges Klebeband) und dient als Sockel fiir das GoPro Gehause und Monitor.

Ein Auto Monitor wird Ublicherweise mit Bordspannung von 12 Volt betrieben.

Die Power Bank liefert aber nur 5 Volt Spannung (USB).

Um die 5 Volt Power Bank Spannung auf 12 Volt fiir den Automonitor zu bringen habe ich ein

Power Up Modul im Internet gekauft (DC-DC SX1308 Converter Step-up Power Modul Booster Board
Adjustable) fur 4 Euro.

Maximale Eingangsspannung : DC 2-24V
Maximale Ausgangsspannung : DC 2-28V
Schaltfrequenz : 1,2MHz

Maximale Stromausgang : 2A

Die kleine Platine findet Platz im Auto Monitor Gehduse. Mit einem Spannungsmesser wird die
Modulausgangsspannung auf 12 Volt eingestellt.

Drei Drahte verbinden die kleine
Platine mit der Monitorelektronik.

Die Platine selbst wird mit ein Stlick
doppelseitiges Klebeband so
eingeklebt, das sich das Gehaduse noch
schlieRen lasst.

Natirlich kénnte auf den externen Spannungswandler verzichtet werden, wenn der Wandler auf der
Monitorplatine iberbriickt wird (der wandelt 12 Volt wieder auf 5 Volt). Aber das ist nicht einfach und
verlangt Mut um die Monitorelektronik nicht zu zerstéren. Da sind die 4 Euro gut angelegt!

Drei Anschlussdrahte werden verdrahtet:
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L° Technology
Y e ictoch-inc. com

6ND

e Der rote Draht vom 12 Volt externen Kabel
mit VIN (wird vorher von der Platine abgelotet).

e Ein zusatzlicher Draht von GND (hier griin)
Mit der Platine (zum externen Kabel schwarz).

e Ein zusatzlicher Draht von OUT (orange) zur
Platine, wo vorher der rote 12 Volt
externes Kabel angel6tet war.

Vor Inbetriebsetzung unbedingt die Ausgangsspannung des Wandlers auf 12 Volt justieren!

Ich habe eine Monitor Stromaufnahme bei 12 Volt von 150 mA gemessen (1,8 Watt).
Die Power Bank liefert 10 Ah. Der Monitor kdnnte damit 66 Stunden mit einer Akkuladung betrieben
werden.

1. USB Vee (+5V)

USB-Kabel- £y anauna’ssy Das Stromkabel (rot) vom Monitor wird an ein
Belegung o — USB 2.0 Kabel mit Stecker gelotet.
Weiy "< Data

Standard A

Griin 3.USB - D D
35 + D-
Negativer Datenkanal 0

Y

Abschirmung N Schwarz

. 4.GND
Masse

Als nachstes muss noch das HDMI Videosignal auf Composite Video vom Monitor umgewandelt werden.
Im Internet habe ich einen kleinen HDMI Konverter gefunden (Preis ca. 13 Euro).

©2020 film-werk-6.de Inhalt ohne Gewahr! 31.08.2020

26



HDMI zu AV Composite Video Konverter fiir Moderne
HDMI-Gerate fir alteren Fernsehgeraten, Monitore:

Eingang: 1 x HDMI. Ausgang: 1 x Composite
Video(Gelb), Ton (WeiR, Rot)

Kompatibel bis zu HDMI 1,3. Unterstiitzt NTSC-und
PAL-TV-Format ausgegeben

Ein kurzes ca. 40 cm langes HDMI zu mini HDMI Kabel fiir 3 Euro verbindet das Kamerasignal mit dem
Konverter Eingang. Ein kurzes (gelb) Chinch Kabel verbindet den Konverter Ausgang mit dem Monitor.
Alle Komponenten werden auf der Power Bank Grundflache aufgeklebt (doppelseitiges Klebeband).

Das GoPro 3D-Gehiise habe ich mit zwei GoPro Flach-Halterungen ebenfalls auf die Power Bank geklebt.

Ein zweites USB Kabel verbindet den Konverter mit der Power Bank.

Auf die Unterseite der Power Bank habe ich eine Gewindeplatte geklebt, damit das 3D Kamera-System
auf einem Stativ %4 befestigt werden kann!

Ein praktischer Nebeneffekt der Power Bank:
mit einer kraftvollen Power Bank kdnnen unterwegs die GoPro Akkus nachgeladen werden!

WICHTIG:
Der GoPro Stromverbrauch der Kamera mit HDMI Anschluss ist stark erhoht.
Es empfiehlt sich deshalb einen Ersatz GoPro2-Akku fiir Iingere Aufnahmezeiten zu benutzen.
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Nachbau auf eigene
Gefahr!

Teil 12: Sonstiges
Firma GoPro, 3D-Video im Netz:
https://de.gopro.com/help/articles/how_to/How-to-Start-Recording-in-the-3D-HERO-System

Auf YouTube film-werk56 oder www.film-werk56.de finden Sie GOPRO-3D und andere 3D-Filme.

Zu sehen sind Beispielszenen und Einstellungen mit Dingen im Vordergrund die den 3D- Effekt
verbessern und negativ Beispiele. Sie benétigen eine Rot-/Cyan Brille zur 3D-Betrachtung am PC.

Probleme mit Vegas Movie Studio: keine Riickmeldung.

Nachdem Sie das Programm mit dem Task Manager beendet haben ...

Setzen Sie das Programm nachfolgend in die Standardeinstellungen. Dazu bendtigen Sie zwingend eine
Verkniipfung auf lhrem Desktop. Nutzen Sie dann folgendes Vorgehen zum Start der Software:

e Stellen Sie zuerst sicher, dass das Programm geschlossen ist.
e Halten Sie nun die Tasten "STRG+Umschalt" gleichzeitig gedriickt und doppelklicken Sie mit der
linken Maustaste auf die Programmverkntpfung (Desktop).

Es wird nun ein Fenster angezeigt, driicken Sie einfach auf "Ja", um die Standardeinstellung
wiederherzustellen.
Das ist ein Tipp von der Magix Hotline, sollte das Programm nicht mehr funktionieren.
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VEGAS Projekteinstellung fiir eine 3D full-HD Produktion (2 x 2 K Video Stream)

Video | Audio

Projekteigenschaften

Skala | Zusammenfassung | Ordner

» I

Varlage: B X |

Breite: 3.840 Feldreihenfolge: | Keine (Progressive Scan)
Hihe: 2.160 Pixelseitenverh, : 1,0000 (Quadrat)
Framerate: | 25,000 {(PAL) Y]

Stereoskopischer Mebeneinander (halb)

3D-Modus:

Renderqualitit bei Vollauflésung:

[ Links/Rechts wechseln

Optimal

Deinterlace-Verfahren: Kein

[ Quellmedien gemah Prajekt- oder Rendereinstellungen optimal anpassen

Fiir eine stereoskopische Widergabe mit zwei Full-HD Beamern und 3D PC Equipment.

W

W

Hirweise: Mithilfe dieser Einstellung kénnen Sie eine MP4 (AVC/AAC)-
Portratorientierungs-Datei fur progressive Intemetdownloads
erstellen

Format: Audio: 192 Kbit/s; 48.000 Hz; 16 Bit; Stereo; AAC

Video: 25 fps: 38402160 Progressive; YUV; 24 Mbit/s
Pixelseitenverh: 1.000

[¥]video einschiieen Progressiven Download aktivieren

Benutzerdefinierte Einstellungen - MAGIX AVC/AAC MP4 ?

Vorlage intemet 4K 2160p 250 o EJ X

Framegrife: 4 2160 (3340x2160) v
3340 2160

[[] Anpassen der Framegrafie durch Quelle zulassen
Profil: Hoch v
Framerate: 25,000 (PAL) v

["] Anpassen der Framerate durch Quelle zulassen
Halbbilder: Keine (Progressive Scan) v
Pixelseitenverh.: 1,0000 v
Anzahl der Bezugsframes: 2 [] peblockingFilter verwenden

O Kanstante Bitrate (Bit/s): 768.000

(®) Variable Bitrate []1n zwei Durchgéngen

Maximum (Bit/s): 48.000.000 v
Durchschnitt (Bitfs): 24,000,000 v
1 1 !
Anzahl der Scheiben =} I i 4
Encodiermodus: MainConcept AVC/AAC v
Preset:
RC Mode
Video [ Audio ' System ' Projekt
OK Abbrechen

https://film-werk56.de/3d-technik.html

©2020 film-werk-6.de

Inhalt ohne Gewahr!

31.08.2020

29


https://film-werk56.de/3d-technik.html

